
 

 

DAS VERKEHRSSCHLANGENSPIEL 

MIT ZORA ZISCH 

Schulwege attraktiv, gesund, sicher und 

spannend machen! 

 

Weitere Informationen 

Webseite Verkehrsschlangenspiel Deutschland 

www.trafficsnakegame.eu/germany 

 

Folgen Sie Zora Zisch, der Verkehrsschlange auch über 

Facebook und Twitter: 

www.facebook.com/verkehrsschlange.deutschland 

www.twitter.com/TrafficSnake_DE 

 

Kontakt 

 
 

Rupprecht Consult - Forschung & Beratung GmbH 

Miriam Lindenau  

Clever Straße 13-15, 50668 Köln 

+49 221 / 6060 55 16 

m.lindenau@rupprecht-consult.eu 

 

Die alleinige Verantwortung für den Inhalt dieser Publikation liegt bei den AutorInnen. Sie gibt nicht unbedingt die Meinung der Europäischen 
Union wieder. Weder die EASME noch die Europäische  Kommission übernehmen Verantwortung für jegliche Verwendung der darin 
enthaltenen Informationen.  

 

http://www.facebook.com/verkehrsschlange.deutschland


 

Eine Kampagne für Grundschulen 

Sie möchten etwas gegen das morgendliche Verkehrschaos vor Ihrer Schule tun? 
Oder wollen Sie Schulkinder motivieren, lieber zu Fuß oder mit dem Fahrrad zur 
Schule zu kommen? Ihnen ist die Verkehrssicherheit der Kinder ein Anliegen?  
Dann ist das Verkehrsschlangenspiel mit Zora Zisch genau das Richtige für Sie!  

Das Spiel befasst sich mit dem Mobilitätsverhalten von Schülern und Eltern. Es 

kann ganz einfach durchgeführt werden, auch in einzelnen Klassen. Es lässt sich 

unproblematisch in den Unterricht integrieren und macht allen Kindern Spaß.  

Einfach, effektiv und mit Spaß 

Sobald die Schule sich entschieden hat mitzumachen, legt sie einen Zeitraum von 

zwei Wochen für die Kampagne fest. Sie setzt sich ein realistisches Ziel, täglich eine 

gewisse Anzahl an Autofahrten einzusparen. Die Schüler kleben jedes Mal, wenn 

sie zu Fuß, mit dem Fahrrad, Bus oder Bahn zur Schule kommen, Punkte auf das 

riesige Zora Zisch Schlangenbanner. Die Idee ist, die Schlange bis zum Ende der 

Kampagne mit Punkten komplett auszufüllen. Die Kinder bekommen eine 

Belohnung, wenn sie bestimmte Zielpunkte auf dem Banner erreichen. Dies können 

zum Beispiel 15 Minuten zusätzliche Spielzeit oder weniger Hausaufgaben sein. 

Am Ende des Spiels kann die Schule eine Abschlussveranstaltung organisieren, bei 

der die Ergebnisse gebührend mit Kindern, Eltern und LehrerInnen gefeiert werden. 

Hierzu können beispielsweise auch VertreterInnen der Stadtpolitik, Verwaltung und 

Medien eingeladen werden. Eine abschließende Belohnung wie z.B. ein neuer 

Fahrradschuppen, eine Wanderung oder Fahrradtour ist ebenfalls denkbar.  

 

Möchten Sie mitspielen?  

Wir stellen Ihnen die Spielmaterialien (z.B. Banner, 

Spielkarten) bereit und begleiten Sie gerne auch fachlich. 

Wenn Ihre Grundschule mitspielen möchte oder Sie mehr 

über die Kampagne wissen möchten, kontaktieren Sie uns: 

Miriam Lindenau 

Rupprecht Consult – Forschung & Beratung GmbH 

Clever Straße 13-15 

50668 Köln 

Der Kontext  

Das Verkehrsschlangenspiel regt Kinder und Ihre Eltern an, über ihr Mobilitäts-

verhalten nachzudenken und schlägt ihnen als Alternative zum „Elterntaxi“ vor, 

zu Fuß zu gehen, mit dem Rad zu fahren oder Busse und Bahnen zu nutzen.  

Nachhaltige Fortbewegungsarten sind unterhaltsam, gesellig und gesund – 

sowohl für Eltern als auch Kinder. Die Erfahrungen zeigen, dass noch Monate 

nach dem Verkehrsschlangenspiel bedeutend mehr Kinder umweltfreundlich 

und aktiv zur Schule kommen als vorher. So lernen sie, auch in Zukunft sinnvoll 

zwischen verschiedenen Verkehrsmitteln zu entscheiden. 

Die Ziele der Kampagne: 

 Nachhaltige Mobilität bei Kindern, Eltern und Lehrern fördern; 

Elterntaxidienste verringern; 

 Sicherheit und Lebensqualität in der Umgebung der Schule und auf dem 

Weg zur Schule verbessern;  

 Schulwege wieder als Erlebnis- und Aktionsräume wahrnehmbar machen; 

 Langfristiges nachhaltiges Mobilitätsverhalten auch nach der 

Grundschulzeit fördern. 

Wir sind Teil eines Netzwerks 

Das Verkehrsschlangenspiel-Netzwerk (Traffic Snake Game Network) wurde 

gegründet, um die Spielerfahrungen in ganz Europa und darüber hinaus zu teilen. 

Das Netzwerk unterstützt nachhaltige Mobilität in Grundschulen und veröffentlicht 

die Ergebnisse und Erfahrungen von den 20 teilnehmenden Ländern. Hierfür 

sammelt das Netzwerk drei Wochen nach Spielende alle Klassen- und 

Schuldaten zu Vergleichszwecken und analysiert diese. 

Entdecken Sie auf www.trafficsnakegame.eu, wo in Europa mitgespielt wird. 

http://www.trafficsnakegame.eu/

