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Webseite Verkehrsschlangenspiel Deutschland
www.trafficsnakegame.eu/germany

Folgen Sie Zora Zisch, der Verkehrsschlange auch ber
Facebook und Twitter:

www.facebook.com/verkehrsschlange.deutschland

www.twitter.com/TrafficSnake_DE Schulwege attraktiv, gesund, sicher und
spannend machen!
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Eine Kampagne fir Grundschulen

Sie mochten etwas gegen das morgendliche Verkehrschaos vor lhrer Schule tun?
Oder wollen Sie Schulkinder motivieren, lieber zu Ful? oder mit dem Fahrrad zur
Schule zu kommen? lhnen ist die Verkehrssicherheit der Kinder ein Anliegen?
Dann ist das Verkehrsschlangenspiel mit Zora Zisch genau das Richtige fiir Sie!

Das Spiel befasst sich mit dem Mobilitatsverhalten von Schiilern und Eltern. Es
kann ganz einfach durchgefiihrt werden, auch in einzelnen Klassen. Es lasst sich
unproblematisch in den Unterricht integrieren und macht allen Kindern Spaf3.

Der Kontext

Das Verkehrsschlangenspiel regt Kinder und lhre Eltern an, Giber ihr Mobilitats-
verhalten nachzudenken und schlagt ihnen als Alternative zum ,Elterntaxi“ vor,
zu Ful3 zu gehen, mit dem Rad zu fahren oder Busse und Bahnen zu nutzen.

Nachhaltige Fortbewegungsarten sind unterhaltsam, gesellig und gesund —
sowohl fur Eltern als auch Kinder. Die Erfahrungen zeigen, dass noch Monate
nach dem Verkehrsschlangenspiel bedeutend mehr Kinder umweltfreundlich
und aktiv zur Schule kommen als vorher. So lernen sie, auch in Zukunft sinnvoll
zwischen verschiedenen Verkehrsmitteln zu entscheiden.

Die Ziele der Kampagne:

v" Nachhaltige Mobilitat bei Kindern, Eltern und Lehrern férdern;
Elterntaxidienste verringern;

v' Sicherheit und Lebensqualitat in der Umgebung der Schule und auf dem
Weg zur Schule verbessern;

v' Schulwege wieder als Erlebnis- und Aktionsraume wahrnehmbar machen;

v' Langfristiges nachhaltiges Mobilitatsverhalten auch nach der
Grundschulzeit fordern.

Einfach, effektiv und mit Spalf3

Sobald die Schule sich entschieden hat mitzumachen, legt sie einen Zeitraum von
zwei Wochen fiir die Kampagne fest. Sie setzt sich ein realistisches Ziel, taglich eine
gewisse Anzahl an Autofahrten einzusparen. Die Schiler kleben jedes Mal, wenn
sie zu Fuf3, mit dem Fahrrad, Bus oder Bahn zur Schule kommen, Punkte auf das
riesige Zora Zisch Schlangenbanner. Die Idee ist, die Schlange bis zum Ende der
Kampagne mit Punkten komplett auszufillen. Die Kinder bekommen eine
Belohnung, wenn sie bestimmte Zielpunkte auf dem Banner erreichen. Dies kdnnen
zum Beispiel 15 Minuten zuséatzliche Spielzeit oder weniger Hausaufgaben sein.

Am Ende des Spiels kann die Schule eine Abschlussveranstaltung organisieren, bei
der die Ergebnisse gebiihrend mit Kindern, Eltern und Lehrerinnen gefeiert werden.
Hierzu kénnen beispielsweise auch Vertreterlnnen der Stadtpolitik, Verwaltung und
Medien eingeladen werden. Eine abschlieBende Belohnung wie z.B. ein neuer
Fahrradschuppen, eine Wanderung oder Fahrradtour ist ebenfalls denkbar.

Mochten Sie mitspielen?

Wir stellen lhnen die Spielmaterialien (z.B. Banner,
Spielkarten) bereit und begleiten Sie gerne auch fachlich.
Wenn lhre Grundschule mitspielen méchte oder Sie mehr
Uber die Kampagne wissen méchten, kontaktieren Sie uns:

Miriam Lindenau

Rupprecht Consult — Forschung & Beratung GmbH
Clever Stral3e 13-15

50668 KoIn

Wir sind Teil eines Netzwerks

Das Verkehrsschlangenspiel-Netzwerk (Traffic Snake Game Network) wurde
gegrindet, um die Spielerfahrungen in ganz Europa und dariiber hinaus zu teilen.
Das Netzwerk unterstitzt nachhaltige Mobilitat in Grundschulen und veroffentlicht
die Ergebnisse und Erfahrungen von den 20 teilnehmenden Landern. Hierfur
sammelt das Netzwerk drei Wochen nach Spielende alle Klassen- und
Schuldaten zu Vergleichszwecken und analysiert diese.

Entdecken Sie auf www.trafficsnakegame.eu, wo in Europa mitgespielt wird.
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